PAULO HENRIQUE PEREIRA SANTOS

Analista de Sistemas

25 anos

(15) 99100-7946

PaulosantosO73@gmail.com

Salto de Pirapora - SP

linkedin: https://www.linkedin.com/in/paulohtk/

OBJETIVOS

Analista de Sistemas com 5 anos de experiéncia em desenvolvimento e sustentacao
de sistemas corporativos, com forte atuacao em backend .NET, integragdes e regras
de negodcio complexas, buscando contribuir com solugoes estaveis e orientadas a
resultados.

EXPERIENCIAS

WILSON, SONS - TECON SALVADOR | Analista de Sistemas

2024 - 2026

- Responsavel pelos sistemas do Centro Logistico de Salvador

- Manutencéao e evolucgdo de sistemas em C#, React e Java

- Desenvolvimento de melhorias no TOS N4 (Navis) utilizando Groovy e Code Extensions
- Implementacao de integracées com a Receita Federal para atendimento a requisitos
legais

- Anadlise de performance, identificacado de falhas e monitoramento com Dynatrace

T2S TECNOLOGIA | Analista de Sistemas

2022 - 2024

- Atuacao como consultor em projetos de tecnologias portuarias, com foco no Porto de
Salvador

- Desenvolvimento de projetos de escopo fechado utilizando C#, React, Groovy e Java

- Manutencao e evolucgao de sistemas legados em C# e ASPX

- Participacao em analises técnicas, corre¢cdes de falhas e melhorias funcionais

- Apoio na sustentacdo de sistemas criticos de operacao

MARTHE | Desenvolvedor B

2021 - 2022

- Manutencao de sistemas legados (VFPRO)

- Desenvolvimento de melhorias em sistemas web utilizando React, Laravel e PHP
- Correcao de bugs, ajustes funcionais e pequenas evolucdes de sistema

- Atuacdao em demandas de sustentacao e apoio ao time de desenvolvimento


https://www.linkedin.com/in/paulohtk/

EXPERIENCIA EM PROJETOS

Sistema de Agendamentos e Controle Operacional

- Frontend em React com consumo de APIs REST

- Backend em .NET 9 + EF CORE e Banco de dados Oracle

- Regras de negoécio complexas e validagdes

- Desenvolvido para controlar todo o ciclo de movimentagao portuaria, garantindo
rastreabilidade e precisao dos dados.

Sistema para Criacao de Molde de Pecas de Madeira e Orcamentos

- Aplicacao desktop em WPF (MVVM), com légica de negdcio integrada.

- Desenvolvido para resolver o problema na constru¢cao dos orcamentos de moveis
com pecas variaveis e dinamicas.

Sistema de Vistoriamento de Container de Forma Remota

- React e FFmpeg para renderizacao e edicao em tempo real na camera e canvas

- NET / .NET Core (LTS) com EF no Backend e Postgresql como banco de dados

- Desenvolvido para apoiar processos de vistoria remota em ambientes logisticos, com
foco em eficiéncia operacional e analise visual em tempo real.

COMPETENCIAS

Banco de Dados: SQL Server, MongoDB , MariaDB, Postgres, Dynamo e Oracle Database
Backend: C#, .NET Core / .NET (LTS), Laravel, NodeJs, PHP, Laravel, Kotlin

Frontend: React.js, vue, Next.Js, Javascript, Typescript

Mensageria: Amazon SQS, Amazon SNS, RabbitMQ

Monitoramento: Dynatrace, Serilog, Datalust / SEQ

Tecnologias Gerais: WebForms, Razor, jQuery, WindowsForms

Design patterns: MVC, MVVM, SOLID, UNIT OF WORK, LAYERED

FORMACAO

2022 - 2024 | UNIAMERICA CENTRO UNIVERSITARIO
Graduacao em Analise de desenvolvimento de sistemas

2025 - ATUAL | UNIAMERICA CENTRO UNIVERSITARIO
Po6s-Graduagdao em Engenharia de Software

IDIOMAS

Portugués - Nativo
Inglés - Intermediario
Japonés - Intermediario



